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Artes visuais

Contextos e praticas

(EF15AR01) Identificar e apreciar formas
distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepcao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

Na habilidade, identificar esta relacionado a reconhecer, enquanto apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas é sentir deleite, prazer, estranhamento e abertura para
se sensibilizar na fruicdo dessas manifestacGes, tais como: desenho, pintura, escultura, gravura,
instalacdo, fotografia, cinema, animacao, video, arte computacional, entre outras, viabilizando a
construcdo de um repertério pessoal. Lembre-se que a crianca comeca a simbolizar na Educagdo
Infantil, quando da inicio a representar uma experiéncia verbalmente ou por simbolos visuais e
auditivos: é o faz de conta. Nos primeiros anos do Ensino Fundamental, o aluno ainda esta préximo
do brincar da Educacdo Infantil, e a imaginacdo e a simbolizagdo estdo presentes em suas
construgoes, percepgdes e narrativas. Ao identificar e apreciar multiplas manifestacGes em artes
visuais, o aluno amplia a capacidade de simbolizar e, consequentemente, seu repertério imagético.

Propor apreciacdes multiplas nas formas de criar e produzir nas artes visuais. Pode-se considerar que o acesso as manifestacdes
contemporaneas em espacos publicos, por exemplo, possibilita a percep¢do de novas formas de expressao. Além disso, a
possibilidade de o aluno ter voz nas apreciacdes coletivas oportuniza conversar sobre as investigacoes e experiéncias realizadas,
propiciando construir uma narrativa propria e formar olhar e pensamento auténomo e singular, ao contrario de respostas prontas e
estereotipadas. Esta habilidade apoia a compreensdao de materialidade expressa na habilidade (EF15AR04) e embasa o
desenvolvimento de habilidade prevista para os Anos Finais (EF69AR01).

Artes visuais

Elementos da linguagem

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, espaco, movimento etc.).

Explorar e reconhecer permite ao aluno perceber, apreender e manejar os elementos visuais
(ponto, linha, cor, forma, espago, texturas, relevo, movimento, luz e sombra, volume bi e
tridimensional), identificando-os nas diversas formas de expressdo das artes plasticas, audiovisuais,
graficas e tecnoldgicas e nas linguagens analdgica e digital. A habilidade supde inicialmente
experimentar uma forma de expressao, para, entao, identificar os seus elementos visuais.

Essa habilidade vai se tornando complexa com o passar dos anos. O critério de complexificacdo pode ser o da abrangéncia: do local e
mais préoximo ao mais universal. Conectar esta habilidade as manifestagGes culturais locais possibilita a percep¢ao dos elementos que
caracterizam visualmente essas manifestacGes. O desenvolvimento da habilidade (EF15AR01) pode caminhar paralelamente ao desta
habilidade, uma complementando a outra. Além disso, esta habilidade embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do
Ensino Fundamental (EF69AR04). Proporcionar a oportunidade ao aluno, ter contato com as obras e, ou, imagens levando-os a
observar as linhas e formas que se apresentam e através do processo de criacdo estimular a criatividade da crianca através do
desenho e da pintura Interdisciplinarizar com as habilidades (EFO1MA13), (EFO1MA14), (EFO3MA13), e (EFO3MA14) da Matematica,
no que se refere a identificagcdao de elementos graficos e formas geométricas nas artes visuais.

Artes visuais

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia
de distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestagoes artisticas das
culturas locais, regionais e nacionais.

Reconhecer e analisar, nesta habilidade, inclui identificar, investigar e refletir em artes visuais a
partir das caracteristicas das manifestacdes artisticas e culturais locais e de outras comunidades. A
habilidade inclui ndo somente o reconhecimento desses elementos, como também a analise da
influéncia de diferentes matrizes estéticas e culturais nessas manifestacdes, ou seja, a investigacao
sobre as origens e influéncias dos elementos identificados, por exemplo: Como esta presente a
matriz africana, indigena ou europeia nas festas populares locais? O desenvolvimento desta
habilidade contribui para o aluno perceber a diversidade cultural na formacdo brasileira, presente
na identidade cultural local, regional e nacional.

E possivel desmembrar esta habilidade em outras, progressivamente mais complexas, ano a ano. Depois de reconhecer e analisar a
influéncia de diferentes matrizes estéticas e culturais das artes visuais no ambito familiar, é desejavel ampliar para um olhar sobre a
comunidade, a regido e, enfim, o Brasil. Também é possivel contemplar habilidades relacionadas a distinguir e respeitar os bens
culturais de uma comunidade: materiais (histérico, paisagistico, etnografico, obras de arte, entre outros) e imateriais (saberes,
técnicas, crencas, celebragdes, manifestagGes, entre outros). Ha aqui oportunidade para desenvolver senso de identidade individual e
cultural e também valores como o respeito as diferencas. Ha oportunidade, também, de relacionar a habilidade com o artigo 26-A da
Lei 9.394 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo), que prevé conteudos referentes a histéria e cultura afro-brasileira e indigena nos
curriculos. Esta habilidade pode ser trabalhada em conjunto com a (EF15AR01) e embasa a habilidade (EF15AR04). Interdisciplinarizar
com as habilidades (EFO04HI10), da Histéria; (EFO4GEO1) e (EFO4GEQ2), da Geografia, associadas ao reconhecimento e valorizagdo da
diversidade de influéncias na cultura nacional, local ou regional.

Artes visuais

Materialidades

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos,
recursos e técnicas convencionais e nao
convencionais.

O desenvolvimento desta habilidade demanda impulsionar uma atitude criadora e a consciéncia do
fazer artistico por parte do aluno. Isto exige a pratica de fazer escolhas e de , investigacao e
manipulacdo da matéria (materiais ou meios), levantando e testando hipéteses, fazendo e
refazendo, para transformar a matéria trabalhada. A habilidade esta relacionada a agao de dar
concretude a uma obra, seja ela visual, audiovisual, gréfica, tecnoldgica e/ou digital. Na
experimentacdo, é possivel fazer uso de diferentes: 1. Matérias: materiais ou meios (tinta, argila,
sucata, cola, materiais naturais, como folhas e pedras etc.); 2. Suportes: base onde a obra é
realizada (a tela de um quadro, o papel de um desenho, o espaco de uma sala, de um patio de
escola, de um jardim, da rua para a construcdo de uma instalacdo etc.); 3. Ferramentas:
instrumentos/equipamentos utilizados na produgao (pincel, lapis, computador, maquina
fotografica, pinga, martelo etc.); 4. Procedimentos: modos de articular a matéria na criagdo da
obra (pintura, colagem, escultura, dobradura etc.). Nesta habilidade, é importante que matéria,
suporte, ferramenta e procedimento sejam sustentdveis, ou seja, reduzam residuos. Nas novas
formas de expressdo, estdo presentes materialidades convencionais e ndo convencionais, além da
imaterialidade, termo que é usado aqui como tudo aquilo que ndo é possivel tocar fisicamente,
gue ndo se desgasta com o tempo, que pode ser reproduzido infinitamente e esta salvo em
arquivos digitais ou virtuais, como quando se trabalha com fotografia digital — seja com maquina
fotografica ou celular —, audiovisual, video, arte computacional etc.

E possivel desmembrar esta habilidade em outras progressivamente mais complexas, ano a ano. Nesse sentido, é possivel especificar
materiais — convencionais e ndo convencionais — suportes, ferramentas e procedimentos diversos, locais ou universais. Além disso, é
possivel propor habilidades que se refiram a escolha de materiais a partir de critérios socioambientais. Nas novas formas de
expressdo, é possivel também complementar esta habilidade, possibilitando ao aluno experimentar a imaterialidade, trabalhando
com fotografia digital, audiovisual, video, arte computacional etc. Esta habilidade pode ser trabalhada junto a (EF15AR01) e embasa o
desenvolvimento da habilidade (EF15AR05). Interdisciplinarizar com as habilidades (EF12LP05) e (EF15LP14), da Lingua Portuguesa,
no que se refere a conhecer e utilizar quadrinhos e tirinhas como uma forma de expressao artistica.

Artes visuais

Processos de criagdo

(EF15AR05) Experimentar a criacdo em artes
visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da
escola e da comunidade.

Experimentar, nesta habilidade, supde investigar, testar, fazer, refazer e escolher recursos e
espacos para a producdo de artes visuais, potencializando o processo de criagdo dentro e fora da
escola. A habilidade supde que, em trabalhos coletivos e colaborativos, o aluno possa aprender a
dialogar sobre o processo de criacdo e negociar e justificar suas escolhas. O desafio para o aluno é
desfrutar de novas percepgoes, elaborar novas formas de proposicdes estéticas e ser protagonista
em sua singularidade, inclusive ao trabalhar no coletivo, quando deve assumir uma atitude de
colaboragdo, ou seja, de fazer junto.

E possivel desmembrar a habilidade em outras progressivamente mais complexas, ano a ano, propondo experimentar em sala de
aula, depois na escola e, entdo, no espaco publico, com cada vez mais autonomia para pesquisar e escolher materiais, suportes,
ferramentas e procedimentos diversos. E possivel, ainda, complementar a habilidade, prevendo a intervencdo na escola e no espago
publico com a¢Ges de arte contemporanea, interagindo e dialogando com pessoas e o0 meio onde esta trabalhando, inclusive para
fazer suas escolhas quanto a materiais, suportes, ferramentas e procedimentos. Assim, é possivel, por exemplo, planejar uma
intervengdo na escola ou na praga, dialogando com as pessoas que frequentam o espago e buscando envolvé-las na criagdo. Esta
habilidade pode ser trabalhada em conjunto com a (EF15AR06), de Arte, e embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais
do Ensino Fundamental (EF69AR06).
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Artes visuais

Processos de criagdo

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e as
dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

A habilidade de dialogar supde que o aluno possa refletir sobre seu processo de criacdo , construir
argumentos, ponderacGes e também escutar e refletir sobre o fazer e as ponderagdes dos colegas,
ampliando a percepgao da pluralidade de significados atribuiveis as manifesta¢des artisticas. Nesse
processo, potencializa-se a produgao criativa dos alunos.

E possivel desmembrar a habilidade em outras progressivamente mais complexas, ano a ano. Assim, na medida em que as
experiéncias se complexificam, o didlogo a respeito delas também vai ganhando novos elementos. Contemplar praticas relativas a
argumentar sobre suas ideias, sua inten¢do para o trabalho e suas escolhas para o processo de execugdo. Esta habilidade pode ser
trabalhada em conjunto com a (EF15AR04), a (EF15AR05), e embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do Ensino
Fundamental (EF69AR06).

Artes visuais

Sistemas da linguagem

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do
sistema das artes visuais (museus, galerias,
institui¢des, artistas, artesdos, curadores etc.).

Esta habilidade pressupde conhecer, descrever e analisar semelhancas e diferencas entre
categorias do sistema das artes visuais como: 1. Espacos de criacdo e producdo (ateliés livres e de
artistas e artesaos) e criadores (artistas, artesdos);2. Espacos de catalogacao, difusdo e preservagao
(museus e centros culturais) e suas equipes (curadores, montadores de exposicées, restauradores,
entre outros); 3. Espacos de exposicdo e comercializagdo (galerias de arte e espagos comerciais) e
seu publico, como visitantes, colecionadores e leiloeiros; 4. Espagos publicos, hoje também
utilizados como um lugar de fazer artistico inserido no sistema das linguagens da arte, com seus
artistas, artesaos e publico.

Pode-se desmembrar a habilidade em outras progressivamente mais complexas, ano a ano. Propor o inicio do reconhecimento das
categorias dos sistemas das artes visuais pelos locais e profissionais da comunidade. Em outro momento, ter acesso a museus e
centros culturais, assim como a espagos publicos, com suas obras de arte formais (pragas, avenidas, prédios publicos) e, também,
como lugar de fazer artistico inserido no sistema das linguagens da arte, com sua arte urbana, artistas locais, poesia cotidiana e
performances de pessoas pelas ruas, com a intengdo ou ndo de fazer arte. Propiciar uma ac¢do paralela com a habilidade (EF15AR03),
a fim de viabilizar a compreensdo do trabalho dos museus e centros culturais na conservagdo dos bens culturais de distintas matrizes
estéticas e culturais. Nesse ponto, ha oportunidade, também, de relacionar a habilidade com o artigo 26-A da Lei 9.394 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo), que prevé conteldos referentes a histdria e cultura afro-brasileira e indigena nos curriculos. A
compreensao do trabalho de curadoria e montagem pode ser estimulada, por exemplo, pela vivéncia na organizacdo de uma
exposicao. Esta habilidade, além de dialogar com a (EF15AR03), embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do Ensino
Fundamental (EF69AR08).

Danca Contextos e praticas (EF15AR08) Experimentar e apreciar formas Experimentar, nesta habilidade, significa fruir, investigar, testar, fazer e refazer com prazer e, ao Desmembrar a habilidade em outras progressivamente mais complexas, ano a ano. Iniciar o trabalho com a habilidade relativa a
distintas de manifestacGes da danca presentes |mesmo tempo, estranhamento, movimentos corporais que sejam arranjados de forma a constituir |apreciar e experimentar formas distintas de manifestagdes de dancga da cultura local e em outras culturas. E, também, observar
em diferentes contextos, cultivando a diferentes formas de danca, presentes em diversos contextos. A experimentagao de movimentos |atividades de pessoas no cotidiano, levando o aluno a percep¢do de como se movimentam, se é sempre da mesma forma, como
percepgao, o imaginario, a capacidade de em determinados ritmos amplia a construcdo de repertdrio e significado do movimento corporal. [ficam paradas e como se equilibram, buscando identificar formas criadas com o corpo. Os movimentos no cotidiano sdo multiplos e
simbolizar e o repertdrio corporal. Apreciar seus préprios movimentos e de outros, presencialmente ou por meio da projecdo de estdo relacionados ao espaco que os influenciam, motivados pela situagdo. A observacdo ao cotidiano pode ser relacionada a

videos de diferentes manifestagdes da danga, amplia o repertdrio corporal, a imaginacao, a habilidade (EF15AR10). Propor rodas de conversas em que o aluno dialoga sobre suas percepg¢des e as consolida. Esta habilidade

percepcdo e a construcdo de significado do movimento corporal. embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do Ensino Fundamental (EF69AR09). Interdisciplinarizar com as habilidades
(EF12EF01), (EF12EF11), da Educacéo Fisica; e (EHO1HI05), da Histdria, associadas a experimentacao e identificacdo de semelhancas e
diferencas entre distintas manifesta¢cdes da danga em diferentes contextos.

Danca Elementos da linguagem (EF15AR09) Estabelecer relagdes entre as Nesta habilidade, espera-se que o aluno identifique as relagGes entre as partes do corpo (pés, Completar a habilidade prevendo a experimentacdao de movimento e suas combina¢des como sdo apresentados em diversas formas
partes do corpo e destas com o todo corporal [dedos dos pés, maos, dedos das maos, quadris, cabecga, pescoco, musculaturas especificas do de danga. Refletir com os alunos a questdo da consciéncia em relagdo as conquistas com os novos movimentos, a diferenca entre
na construgdao do movimento dangado. abdome, dos joelhos, do rosto etc.) e destas com o todo corporal. A énfase desta habilidade estd  |estes e os anteriores, a utilizagdo de outras partes do corpo, a forma de se expressar e a possibilidade de criar movimentos novos de

em conhecer e experimentar os movimentos do seu proprio corpo (consciéncia corporal) e danga. Em conexdo com a habilidade (EF15AR08), ressalta-se a importancia também da apreciagdo dos movimentos nos outros, para
compreender a possibilidade de criagdo de movimento dangado. identificar as possibilidades corporais préprias, importantes para o autoconhecimento e a ampliagdo do repertdrio corporal. Esta
habilidade embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do Ensino Fundamental (EF69AR08).

Danca Elementos da linguagem (EF15AR10) Experimentar diferentes formas de |Experimentar, nesta habilidade, supGe investigar, testar, fazer, refazer e sentir prazer e Propor a experimentacdo em diferentes ambientes, inclusive externos. Praticas que permitam perceber o outro no espaco fisico,
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, |estranhamento com o corpo, na vivéncia de espacgos, orienta¢des e ritmos diferentes. Movimentar- |compartilhar movimentos no mesmo ritmo de deslocamento, o modo como ocupa o espago, se 0s movimentos poderiam ser mais
dire¢Ges, caminhos etc.) e ritmos de se muito devagar, tomando minutos inteiros para realizar movimentos simples, como colocar a extensos ou menores, modificam a percepg¢do, dimensdo e compreensao dos movimentos corporais. Esta habilidade pode também
movimento (lento, moderado e rapido) na mao sobre a cabega e olhar para os lados, e depois repetir esses movimentos muito rapidamente, [ser trabalhada especialmente em conjunto com as habilidades (EFO1GEQ9) e (EFO2GE10) da Geografia, propiciando ao aluno a
constru¢cdo do movimento dangado. percorrer trajetos comuns de costas, de lado, ou equilibrar-se em terrenos planos, depois, percepcdo de seus movimentos e suas relacdes com o espago. Interdisciplinarizar, com as habilidades (EF12EF07), (EF12EF11),

ingremes, enfim, a experimentacdo nesta habilidade contribui para a compreensdo da triade corpo-|(EF35EF07), (EF35EF09), da Educacgao Fisica; (EFO1IMA11), (EFO2MA12), (EFO3MA12), (EFO4MA16) e (EFOSMA15), da Matematica,
espaco-movimento e o entendimento do espaco para além do mero lugar, reconhecendo-o como [associadas a experimentacdo, descricdo e representacdo de movimentos de pessoas e objetos no espaco.
onde o corpo se move, realiza formas conforme se mexe e dancga.

Danca Processos de criacdo (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos A habilidade de criar e improvisar movimentos implica fazer e refazer multiplas experimentacées |Complementar a habilidade prevendo o contato com uma ou mais formas especificas de danca, para ampliar o repertério corporal

dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos
estruturais, dindamicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danga.

para utilizar e combinar os elementos estruturantes da danga — movimento corporal, espaco e
tempo — aos cddigos especificos de cada ritmo.

nos processos criativos e de improvisagdo, e ndo para repeticdo de movimentos pré-estabelecidos por coreografias prontas. Conectar
esta habilidade as aprendizagens previstas nas habilidades (EF15AR08), (EF15AR09) e (EF15AR10), para criar e improvisar
considerando espacos, formas de danga, orientagdes e ritmos diversos. Propor o desenvolvimento de improvisacdes a partir de gestos
observados no cotidiano e pela exploracdo de movimentos corporais em um determinado espa¢co. Desmembrar a habilidade em
outras progressivamente mais complexas, ano a ano, considerando essas conexdes. Assim, quanto maior a diversidade, profundidade
e complexidade das experimentac¢Ges dos alunos, mais elementos terdo para compor suas criacdes e improvisagoes.
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Danga Processos de criagdo (EF15AR12) Discutir, com respeito e sem A habilidade diz respeito a dialogar no sentido de descrever, escutar, construir argumentos, Prever diversas oportunidades progressivamente mais complexas de observacgao e trocas reflexivas entre os alunos, mediadas pelo
preconceito, as experiéncias pessoais e ponderacdes e refletir sobre as experiéncias individuais e coletivas vivenciadas em danca. No professor, para ampliar a discussdo sobre os preconceitos ndo somente na propor discussdes sobre preconceitos especificos
coletivas em dancga vivenciadas na escola, como |desenvolvimento desta habilidade, é importante cuidar para evitar consideragdes fechadas e associados a realidade local, regional ou nacional, como, por exemplo, quanto a contextos sociais, diferengas etarias, de género ou
fonte para a construgdo de vocabularios e preconceituosas, problematizando imitagdes ou julgamentos baseados em esteredtipos. O desafio |necessidades fisicas especiais. Nesse ponto, ha oportunidade, também, de relacionar o desenvolvimento da habilidade com o artigo
repertdrios proprios. é criar um clima de abertura e respeito dos alunos sobre suas proprias expressoes e as do outro. 26-A da Lei 9.394 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo), que prevé conteudos referentes a histdria e cultura afro-brasileira e

Esta habilidade contribui para a construcdo de vocabulario e repertério préprios, que consideram a |indigena, sendo possivel problematizar a marginalizacdo de determinadas formas de danga por conta de sua matriz africana ou
pluralidade e respeitam diferencas. indigena.

Musica Contextos e praticas (EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente |A habilidade supGe que o aluno possa escutar atenta e criticamente materiais sonoros, Prever praticas abordando a educagao em musica, destacando habilidades relativas a percep¢ao do som em diversos ambientes
diversas formas e géneros de expressao identificando formas musicais, abrangendo géneros tais como: musica classica, musica internos e externos e na prépria natureza. Desmembrar esta habilidade em outras progressivamente mais complexas, ano a ano,
musical, reconhecendo e analisando os usos e  [contemporanea, musica popular — incluindo, por exemplo, categorias como pop, samba, MPB, hip-|complementando com a especificagdo de géneros musicais e indicando transformag&es que a musica sofreu ao longo do século XX,
as funcbes da musica em diversos contextos de [hop, rap, rock, jazz, techno, entre outras. Conhecer as formas musicais é indispensavel para que se [desde a inclusdo do siléncio, dos ruidos e os recursos da tecnologia como componentes possiveis de serem transformados em musica.
circulagao, em especial, aqueles da vida estabeleca o didlogo sobre elas, estabelecendo rela¢des entre suas fungdes no contexto social e de [Prever o trabalho com formas e géneros musicais locais. A educagao sonora pode ser ampliada com habilidades como identificar os
cotidiana. circulagdo — "jingles" de comerciais na radio e televisdo, vinhetas em videos da internet, musicas |problemas para o sistema auditivo acima de 50 decibéis (DB) em praticas de escuta de musicas. Esta habilidade pode ser trabalhada

tipicas da comunidade executadas em momentos de celebracdo, musicas religiosas, musicas que em conjunto com a (EF15AR14) e embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do Ensino Fundamental (EF69AR16).
fazem critica social, que tocam nas festas de familia, na radio, trilha sonora em filmes, novelas, Interdisciplinarizar com as habilidades (EF35LP23) e (EF35LP27), da Lingua Portuguesa, no que se refere a apreciagao, leitura e
jogos de video game etc. interpretacdo de letras de musica.

Mdsica Elementos da linguagem (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos [Na habilidade, perceber e explorar supde identificar caracteristicas e testar elementos bésicos do  |E importante destacar que nos anos iniciais do Ensino Fundamental, o aluno comeca a identificar e explorar os elementos do som por
constitutivos da musica (altura, intensidade, som — altura (sons agudos e graves), durac¢do (longos e curtos), intensidade (fortes e fracos) e meio do exercicio da escuta, para tanto propor multiplas apreciagdes sonoras para que o aluno identifique sua preferéncia musical,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, |timbres (a voz do instrumento ou pessoa) — e os elementos da musica — o ritmo, a melodia e a muitas vezes diferenciada das apreciadas pela familia e/ou comunidade. Propor, repetidamente e de forma cada vez mais complexa,
brincadeiras, cancdes e praticas diversas de harmonia. Para o desenvolvimento da habilidade é necessario que o aluno possa inventar e habilidades relativas a perceber e explorar os elementos constitutivos da musica, podendo associar esta habilidade a habilidade
composi¢do/criacdo, execucgdo e apreciagao reinventar relagdes e sentidos com o sonoro e o musical, por meio de praticas Iudicas, sem a (EF15AR15), incluindo fontes sonoras diversas na exploracdo de elementos da musica e do som no cotidiano. Por exemplo, os
musical. exigéncia da reproducdo de modelos musicais. elementos do som na cozinha, como timbre, intensidade, altura e duracdo de colheres batendo em diferentes panelas e copos; ou os

elementos da musica em um jogo de basquete, como o ritmo da bola quicando no chao. Esta habilidade pode ser trabalhada em
conjunto com a (EF15AR13) e embasa o desenvolvimento de habilidade dos anos finais do Ensino Fundamental (E69A20).
Interdisciplinarizar com as habilidades (EF35LP23) e (EF35LP27), da Lingua Portuguesa, no que se refere a apreciacao, leitura e
interpretacdo de letras de musica. Ha, também, oportunidade para o trabalho com as habilidades (EF12LP07), da Lingua Portuguesa;
e (EFO3Cl01), associadas a experimentacdo com diferentes fontes sonoras e a identificacdo de elementos constitutivos do som e da
musica.

Musica Materialidades (EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, Na habilidade, “explorar” significa investigar e identificar fontes sonoras convencionais, como os Desmembrar a habilidade em outras progressivamente mais complexas, repetidamente, ao longo dos anos. Nos primeiros anos, o
como as existentes no proprio corpo (palmas, |instrumentos musicais, e ndo convencionais, como os sons do proprio corpo. Com base na aluno esta mais préximo da percepg¢do do som por agées de percussao (batida e raspagem); assim, perceber sons do corpo, ndo
voz, percussdo corporal), na natureza e em percepcdo da percussao corporal e da voz como recurso sonoro e musical, dos objetos sonoros, constrangedores, incentiva-o a explorar uma fonte sonora prépria que possui multiplas variagdes e combinagdes de ritmos. Ao longo
objetos cotidianos, reconhecendo os elementos |inclusive os presentes no cotidiano, e dos sons da natureza, pretende-se que o aluno criar e dos anos, a habilidade pode ir sendo aprofundada com a pesquisa de objetos sonoros em outras culturas. Ja nos Ultimos anos dos
constitutivos da musica e as caracteristicas de |organizar os sons em uma estrutura musical. anos iniciais, é possivel perceber possibilidades, por exemplo, de unir elementos das linguagens das artes visuais e musicais na criagao
instrumentos musicais variados. de objetos sonoros com materiais alternativos, como um maébile, por exemplo. Trabalhar com elementos alternativos amplia as

vivéncias e aguca a curiosidade e a pesquisa do aluno para investigacdes sonoras mais complexas e autdbnomas, realizadas a partir do
repertdrio que vai sendo ampliado ao longo dos anos. Esta habilidade dialoga com a habilidade (EF15AR14) e embasa a (E69AR21).
Interdisciplinarizar com as habilidades (EF12LP07), da Lingua Portuguesa; e (EFO3CI01), associadas a experimenta¢do com diferentes
fontes sonoras e identificagdo de elementos constitutivos do som e da musica.

Mdsica Notacdo e registro musical (EF15AR16) Explorar diferentes formas de Na habilidade, “explorar” tem o sentido de investigar, identificar e conhecer nota¢ées musicais Desmembrar a habilidade em outras progressivamente mais complexas, repetidamente, ao longo dos anos. E importante considerar
registro musical ndo convencional convencionais e ndo-convencionais. Portanto, esta relacionada a registros graficos do som. A gue, para os alunos dos primeiros anos do Ensino Fundamental, o desenhar o som, com elementos bdsicos das artes visuais,
(representacdo grafica de sons, partituras notacao musical convencional possui uma pauta com cinco linhas e quatro espac¢os onde sdo transformando-os em signos graficos, amplia a compreensdo do som, siléncio e ruido por meio do pensamento visual. Propiciar ao
criativas etc.), bem como procedimentos e anotadas as notas musicais. A notag¢do ndo convencional estd relacionada aos sons em registros aluno o registro de diferentes timbres, alturas, intensidades e o questionamento sobre a presenca multipla dos elementos do som em
técnicas de registro em audio e audiovisual, e |gréficos utilizando desenhos, elementos das artes visuais, fonema ou palavra (onomatopeia), uma mesma musica permite a ampliacdo dos exercicios nos processos de criacdo. Os registros ndo convencionais possibilitam ao
reconhecer a notagao musical convencional. criacdo de sinais graficos, dentre outros modos. A criacdo e exploracdo da notacdo musical ndo aluno exercitar uma relacao entre duas linguagens da arte: artes visuais e musica. A notagdo musical em sua pauta com cinco linhas e

convencional pode acontecer com proposi¢cGes movidas por parametros do som — intensidade, quatro espacgos onde sdo anotadas as notas musicais permitem o registro convencional. As grava¢des em audio e video permitem o
altura, duracdo e timbre. A habilidade ressalta também a importancia de recorrer a registro de audiovisuais. Esta habilidade dialoga com a (EF15AR02) — elementos da linguagem na unidade tematica Artes Visuais — e
procedimentos, equipamentos e técnicas de registros sonoros de audio e audiovisuais. embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do Ensino Fundamental (EF69AR22).

Musica Processos de criacdo (EF15AR17) Experimentar improvisacgées, Na habilidade, “experimentar” refere-se a fazer e refazer multiplas possibilidades de sonorizacdo |Na elaboracgdo do curriculo, é possivel desmembrar a habilidade em outras progressivamente mais complexas, repetidamente, ao

composicoes e sonorizagdo de histérias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

corporal ou instrumental, o que propicia a elaboragao de improvisa¢cées e composi¢cdes de forma
individual, coletiva e colaborativa. Para o seu desenvolvimento, é importante que o aluno seja
encorajado para o fazer musical, de modo que o medo e a inibicdo sejam reduzidos. Do mesmo
modo, é fundamental reconhecer, respeitar e valorizar o fazer musical dos alunos.

longo dos anos. Deve-se considerar que os processos criativos estdo inter-relacionados ao fazer multiplo. Assim, é necessario que, na
elaboracgdo do curriculo local, sejam privilegiadas habilidades que a maneira mais adequada de expressdo do aluno — e ndo apenas a
preocupagao com o resultado final. Na vivéncia e no desenvolvimento de todo o percurso é que se encontram os aprendizados
sonoros. Aqui, ndo existe certo e errado, bonito ou feio, ter ou ndo ter talento ou dom. A orientacdo deve buscar como norte diversos
tipos de praticas com os elementos do som e da musica, a percussdo corporal, os instrumentos tradicionais e /ou alternativos,
gerando vivéncias musicais e ambientagdo para criagdo de improvisagdes e composi¢cdes. Esta habilidade dialoga com a (EF15AR15) e
embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do Ensino Fundamental (EF69AR23). Ha, aqui, oportunidade de trabalho
interdisciplinar com a habilidade (EFO1LP19), da Lingua Portuguesa, no que se refere a recitar textos ritmados.
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Teatro Contextos e praticas (EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas O desenvolvimento desta habilidade pressup&e a construcdo de repertdrio, adquirido com Propor a observacdo de expressdes no cotidiano, abrindo assim espaco para a apreciacao de produgdes teatrais infantis, de bonecos,
distintas de manifestagcGes do teatro presentes |observagdo de manifestacGes do teatro em multiplas fontes, de diferentes contextos. A pratica de |de rua e de manifestacdes populares, facilitando a percepg¢do do aluno as diferentes formas de expressar emocgdes. O estudante, nos
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a |observagdo em diferentes locais publicos permite a percep¢do multipla de como as pessoas se primeiros anos do Ensino Fundamental, ainda esta préximo do jogo de faz de conta da Educagao Infantil, onde a imaginagdo e a
ouvir histérias dramatizadas e cultivando a expressam com a entonacdo de voz, gestos, forma de narrar um acontecimento, criacdo de um simbolizacdo muitas vezes ainda ndo tém a intenc¢do teatral. Prover aos alunos novas oportunidades de apreciacdo de histérias
percep¢do, o imaginario, a capacidade de personagem relacionado a uma fun¢ao ou tema, entre outros. dramatizadas e de mediar os didlogos sobre a percepcdo individual, conduzindo a uma elaboracdo gradual do jogo de faz de conta
simbolizar e o repertdrio ficcional. para o jogo teatral. Esta habilidade dialoga com a habilidade (E15AR19) e embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do

Ensino Fundamental (EF69AR24). Interdisciplinarizar com as habilidades (EFO1LP26), da Lingua Portuguesa; e (EFO1HI06), da Historia,
associadas a identificacdo de elementos narrativos em textos lidos, escutados e, também, dramatizados.

Teatro Elementos da linguagem (EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida A habilidade de “descobrir”, embasada na investigacdo e observacao, pressupde o exercicio de Desmembrar a habilidade em outras progressivamente mais complexas, repetidamente, ao longo dos anos. Propor o
cotidiana, identificando elementos teatrais perceber que, nas situagcbes do dia a dia, é possivel observar e identificar elementos bdsicos do desenvolvimento da habilidade por meio de diversos jogos teatrais com desafios diferenciados na busca de solu¢des para estimular a
(variadas entonagdes de voz, diferentes teatro: espaco (local onde ocorre a cena observada), personagem (a pessoa e suas caracteristicas) e|percepgao de elemento do teatro em todos os lugares, envolvendo: as expressdes de diferentes emocgdes, a caracterizagao de
fisicalidades, diversidade de personagens e narrativa (a acdo, o que esta ocorrendo). A teatralidade de cada dia pode estar, por exemplo, no personagens, a influéncia do espago na construcdo da situacao narrada e a histdria que se quer contar. Propor ainda o foco na
narrativas etc.). camel6 que inventa um personagem para atrair compradores, nos jovens fazendo malabarismos observacdo do cotidiano e, assim, destacar a identificacdo de detalhes construtivos de cada elemento basico do teatro e suas

nos sinais de transito, nos devotos que pregam suas religides na praga, nos politicos e militantes variaveis. Esta habilidade dialoga com a (EF15AR18) e embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do Ensino
qgue fazem campanha, nos musicos que se apresentam na rua, entre outras formas de desempenho [Fundamental (EF69AR26). Interdisciplinarizar com as habilidades (EF15AR12) e (EFO4LP17) da Lingua Portuguesa, no que se refere a
de papéis nas relagcdes humano-sociais. identificacdo de elementos teatrais em diferentes midias presentes na vida cotidiana.

Teatro Processos de criacdo (EF15AR20) Experimentar o trabalho Na habilidade, o “experimentar” refere-se ao ambito do expressar-se. Pode ser desenvolvida por |Desmembrar a habilidade em outras progressivamente mais complexas, repetidamente, ao longo dos anos. Propor improvisacées em
colaborativo, coletivo e autoral em meio de jogos de improvisacao a fim de potencializar o processo de criacao teatral por meio de continuidade aos exercicios de identificacdo dos elementos basicos do teatro na habilidade (EF15AR19). Os jogos de improviso podem
improvisagGes teatrais e processos narrativos  |cenas, narrativas, gestos e a¢des presentes no cotidiano. As improvisa¢gdes contém uma colocar o aluno em diversas situagdes da vida cotidiana e/ou de partes de uma histéria dramatizada, propiciando vivenciar um
criativos em teatro, explorando desde a intencionalidade (os alunos querem improvisar algo), e compartilhada com todos os envolvidos na |problema e buscar solugdes por meio da criacdo de cenas, narrativas e encenac¢ao. Além disso, nos jogos de improviso, o aluno pode
teatralidade dos gestos e das agdes do cena, tanto em trabalhos autorais, coletivos como nos colaborativos. A observacdo de expressdes |vivenciar papéis em polos opostos de uma relagdo, por exemplo, sendo ora vendedor, ora comprador em uma cena. A posicao
cotidiano até elementos de diferentes matrizes |teatrais em outras matrizes culturais amplia o repertério do aluno e possibilita novas cria¢oes e mediadora e questionadora do professor pode impulsionar o aluno a ampliar sua pesquisa sem receios de criticas, expondo sempre
estéticas e culturais. improvisacgoes. as ideias e percepgdes na improvisa¢do. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF15AR21) e (EF15AR22) e embasa embasa o

desenvolvimento de habilidade nos anos finais do Ensino Fundamental (EF69AR30).

Teatro Processos de criagao (EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de Exercitar, na dimensado do fazer e refazer, amplia a potencialidade dos exercicios com a imitacdo e |Desmembrar a habilidade em outras progressivamente mais complexas, repetidamente, ao longo dos anos. Retomar, para os alunos
conta, ressignificando objetos e fatos e o faz de conta enquanto ferramentas para as a¢ées dramaticas. O exercicio com a imitacdo ndo se [dos primeiros anos, a vivéncia da Educacgdo Infantil, onde o faz de conta, estruturado no brincar, possibilita espontanea e
experimentando-se no lugar do outro, ao restringe apenas a construcdo externa de uma imagem ou pessoa, mas pretende que o aluno possa |intuitivamente o simbolizar, imaginar e ressignificar objetos e fatos. A possibilidade de ampliacdo estd em integrar a essas
compor e encenar acontecimentos cénicos, por [preencher o modelo imitado com novos significados. Além disso, a utilizacdo de recursos das experiéncias elementos das outras linguagens da arte como inspiracao, complementagcao e como elemento do préprio fazer teatral.
meio de musicas, imagens, textos ou outros outras linguagens da arte amplia e potencializa o exercicio na composi¢do e encenagdo de O professor assume o papel de cimplice da brincadeira, de provocador e questionador para estimular a pesquisa e a investigacdo do
pontos de partida, de forma intencional e acontecimentos cénicos. A possibilidade de o aluno refletir sobre os exercicios realizados propicia a [aluno no expressar-se com ludicidade. Complementar com a proposi¢do de oportunidades de expressao e reflexdao por meio de rodas
reflexiva. construgdo de uma narrativa autoral, consolidando os novos significados criados. de conversa para os alunos comentarem o processo vivenciado. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF15AR20) e (EF15AR22),

e embasa o desenvolvimento de habilidades nos anos finais do Ensino Fundamental (EF69AR27) e (EF69AR29).
Teatro Processos de criagdo (EF15AR22) Experimentar possibilidades Na habilidade, experimentar implica investigar, testar, fazer e refazer formas de se movimentar, Propor habilidades relativas a experimentacdo de jogos que levem a diferentes formas de expressao, de entonagdo e timbre de voz,

criativas de movimento e de voz na criacao de
um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.

trejeitos, entonagdo de voz, bem como gestos que podem caracterizar uma pessoa em um enredo.
Isto implica experimentar a expressao de variadas emoc¢des. No processo de criacao, é importante
o aluno perceber quando o seu personagem é estereotipado, ou seja, quando é apenas uma
repeticdo de um modelo previamente conhecido, o que pode comprometer a sua poténcia teatral.
A possibilidade de o estudante ter voz, apresentando sua experiéncia e propiciando a construgdo e
reflexdo sobre o processo de criacdo do personagem teatral, evita a busca por solugdes prontas e
estereotipadas.

assim como de movimentos corporais expressivos para caracterizar diferentes personagens, levantando a discussao sobre o respeito
as diferencas e a diversidade de pessoas e situacGes. A construgcdo do personagem pode comecgar com jogos de pesquisa,
identificando como agem pessoas do convivio (na escola, no bairro, na familia) quando estdo alegres, tristes, bravas etc. Uma vez que
o foco das habilidades estd no experimentar, é importante evitar avaliagdes e julgamentos taxativos, como dizer se o aluno tem ou
nao talento e dom para o teatro. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF15AR20) e (EF15AR2) e embasa o desenvolvimento de
habilidade nos anos finais do Ensino Fundamental (EF69AR30).

Artes integradas

Processos de criagdo

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em
projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas.

Na habilidade, o reconhecer e o experimentar supdem investigar, pesquisar e explorar a relagdo e
as possibilidades de criagdo com as linguagens da arte, reunindo e utilizando elementos e recursos
processuais especificos de cada uma na realizacdo de um projeto.

Prever projetos, em forma de intervencdo artistica, relacionados a situagdes recorrentes na escola ou na comunidade, utilizando
recursos das linguagens da arte, conforme possibilidades da faixa escolar do aluno. As intervengdes artisticas em locais publicos,
acdes que acontecem de surpresa, interrompem a rotina da comunidade e podem provocar interagdao com o publico participante.
Propor rodas de conversas para o aluno expressar e consolidar sua percep¢do em relagdo a uma obra com intengdo de interatividade,
consolidando sua aprendizagem. Esta habilidade pode dialogar com a (EF15AR05), que propde processos criativos em novos espacos.

Artes integradas

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cangoes e histdrias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Esta habilidade pressupée a identificacdo das caracteristicas das diferentes matrizes estéticas e
culturais pelo experimentar as formas de expressdo de cada cultura, desde os seus brinquedos e
brincadeiras. Esta habilidade, nos primeiros anos, se aproxima das atividades dos campos de
experiéncias Tragos, sons, cores e formas da Educacdo Infantil.

Propor a indicagdo de brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e histdrias mais tipicas da regido, de diferentes matrizes estéticas e
culturais. Com isso, é possivel ao aluno ampliar o seu repertério. O acesso a essas diferentes manifestacdes ludicas e artisticas pode
se dar por meio de videos ou outras formas de pesquisa. Ha, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades
(EF12EF01), (EF12EF11), da Educacao Fisica; (EFO1HIO5), da Histdria; (EFO1GEQ2), (EFO1GE06), da Geografia, associadas a
experimentacado e identificacdo de semelhancas e diferencas entre brincadeiras, jogos e dancas de diferentes lugares, matrizes
estéticas e culturais e tempos histéricos. Articular com as habilidades (EF04LP12), (EFO4LP13); e (EF35EF01) da Educacéo Fisica, no
que se refere a experimentagdo e compreensdo das regras de jogos e brincadeiras.
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Artes integradas

Patrimonio cultural

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimoénio
cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se
suas matrizes indigenas, africanas e europeias,
de diferentes épocas, favorecendo a construcao
de vocabulario e repertdrio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Conhecer e valorizar, nesta habilidade, inclui identificar, caracterizar, investigar, experimentar e
refletir sobre as manifesta¢Ges culturais de sua e de outras comunidades. A habilidade inclui o
experimentar brincadeiras, jogos, dangas, cang¢Ges, histérias e expresses das diferentes matrizes
estéticas e culturais, principalmente as pertencentes a cultura brasileira. A contextualizagdo desses
recursos facilita a compreensao por parte do aluno e evita a simples reprodugdo. As manifestacdes
culturais mais amplas geralmente envolvem recursos das quatro linguagens da arte.

Propor ao aluno coletar informacgdes sobre brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e histérias, por meio de uma investigacdo no ambito
familiar, em relagdo as tradi¢Ges de familia. Propor pesquisas e investiga¢des das caracteristicas estéticas e culturais presentes na
comunidade para aproximar dados e fatos historicos de sua realidade familiar, viabilizando a compreensao e o convivio pelas
brincadeiras de infancia. Propor habilidade relativa a identificacdo das matrizes culturais por meio das manifestacGes populares e
seus brincantes, de grande e pequeno porte, existentes na regidao. Esta habilidade embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos
finais do Ensino Fundamental (EF69AR33). Interdisciplinarizar com as habilidades (EFO3HI04), da Histdria; e (EFO3GE02), da Geografia,
associadas ao reconhecimento do patrimonio histdrico e cultural. Oferece, também, oportunidade de trabalho interdisciplinar com a
habilidade (EFO4GEO06), da Geografia, no que se refere a identificacdo e descri¢do de territdrios étnico-culturais existentes no Brasil,
tais como terras indigenas e comunidades remanescentes de quilombos.

Artes integradas

Arte e tecnologia

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de
criacdo artistica.

Esta habilidade diz respeito a explorar no sentido de descobrir, conhecer e utilizar os recursos
tecnoldgicos e digitais e sua potencialidade nos processos criativos. Desse modo, espera-se a
aproximacao do aluno com a imaterialidade na arte, sensibilizando-o para a utiliza¢ao das
ferramentas tecnolégicas e eletronicas. A imaterialidade, aqui, € um termo usado para tudo aquilo
gue ndo é possivel tocar fisicamente, que ndo se desgasta com o tempo, que pode ser reproduzido
infinitamente e esta salvo em arquivos digitais ou virtuais, como quando se trabalha com fotografia
digital — seja com maquina fotografica ou celular —, audiovisual, video, arte computacional etc.

E importante considerar que a descoberta do universo tecnolégico e dos recursos digitais deve estar presente em todos os anos do
Ensino Fundamental. Ela acontece por meio de multiplas experiéncias, individuais, coletivas e compartilhadas, que permitem explorar
a potencialidade dos meios tecnolégicos e digitais para criacdo e interacdo em processos criativos com outras linguagens artisticas. O
acesso a linguagens de programacado amplia a possibilidade de desenvolver processos criativos. Esta habilidade pode dialogar com as
(EF15AR04) e (EF15AR23) e embasa o desenvolvimento de habilidade nos anos finais do Ensino Fundamental (EF69AR34).

Artes visuais

Contextos e praticas

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar
formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas
e em diferentes matrizes estéticas e culturais,
de modo a ampliar a experiéncia com
diferentes contextos e praticas artistico-visuais
e cultivar a percepcdo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio
imagético.

Pesquisar, apreciar e analisar estdo relacionados a investigacao, avaliacdo e fruicdo de produgdes
artisticas visuais de todos os tempos e de diversas culturas (com obras que ndo sejam apenas de
tradicdao e matrizes europeias, mas contemplando, também, diferentes tradicGes e matrizes, como
a africana, a oriental, a indigena, a arte da América Latina, a arte popular, entre outras),
possibilitando sua compreensao e ressignificacdo e a expansao da capacidade de simbolizacdo,
articulada com a sensibilidade, a percepcao e a imaginacao.

Considerar que o desenvolvimento desta habilidade pode ser beneficiado pelo aperfeicoamento de outras habilidades, de
investigacdo e formulacdo de perguntas e producdo nas artes visuais. Pode-se, também, explicitar algumas formas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas a serem pesquisadas, apreciadas e analisadas, inclusive aquelas mais relevantes para o contexto local.
A pesquisa, a apreciagao e a analise das manifestagdes contemporaneas em sua pluralidade possibilita a percep¢do de novas formas
de expressdo e sua relacdo com outras linguagens da arte. Sugere-se a realizacdo de conversas sobre as investigaces. Para isso, pode-
se propor habilidades relativas a realizacdo de curadorias educativas a fim de selecionar e organizar imagens de obras de arte de
diversas matrizes culturais para apreciacao dos alunos, assim como incentivar e ampliar as pesquisas, propondo para os estudantes o
levantamento de impressoes, questionamentos e informacgGes sobre as obras de artes visuais em apreciacdo. Esta habilidade dialoga
com as habilidades (EF69AR02) e (EF69AR03). Ha a oportunidade, também, de relacionar com o artigo 26-A da Lei 9.394 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo), enfatizando a pesquisa, a apreciagdo e a analise das artes visuais de matriz afro-brasileira e indigena
nos curriculos.

Artes visuais

Contextos e praticas

(EF69AR02) Pesquisar e analisar diferentes
estilos visuais, contextualizando-os no tempo e
no espaco.

Nesta habilidade, pesquisar e analisar consistem em investigar e explorar diferentes manifestacdes
artisticas visuais ao longo da histéria antiga, média, moderna e contemporanea, em diversas
culturas, para compreender os momentos histdricos e socioculturais ao longo das diferentes
histdrias das artes, descrevendo os diferentes estilos visuais em uma conjuntura e compreendendo
as razdes de cada surgimento de novas formas de expressdo, acompanhadas dos avancos
tecnoldégicos. A leitura ndo-linear e comparativa amplia o potencial de compreensdo de cada
periodo e facilita ao aluno estabelecer uma relagdo com suas investigagdes e pesquisa.

Propor o desenvolvimento de habilidades especificas de investigacdo e formulagdo de perguntas sobre os tempos e espacos de cada
momento do surgimento de uma nova forma de expressao nas artes visuais, relacionando-os e contextualizando-os. Pode-se
contextualizar a habilidade explicitando estilos relevantes para o contexto local. Pode-se, também, desdobrar a habilidade prevendo
outras, progressivamente mais complexas, ano a ano. Os estilos podem ou ndo serem apresentados em uma ordem cronolégica e
evolutiva de obras selecionadas em busca de um sentido de progresso (Vide Texto Introdutdrio). As propostas de pesquisa e analise
podem ser realizadas sob uma variedade de recortes, com temporalidades, temas e enunciados diferentes e, muitas vezes,
justapostos. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF69AR01) e (EF69AR03).

Artes visuais

Contextos e praticas

(EF69AR03) Analisar situagcGes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagoes,
videos etc.), graficas (capas de livros,
ilustragdes de textos diversos etc.),
cenograficas, coreograficas, musicais etc.

Analisar, aqui, significa examinar para identificar e formular perguntas e hipdteses sobre a
apropriacao das linguagens das artes visuais por outras linguagens, como nos meios tecnoldgicos —
video e filme —, como acontece em videoinstalacdes ou em projecdes no espaco expositivo; ou o
didlogo entre artes visuais e a criacao de pecas graficas e com recursos do teatro, danga e musica,
tais como elementos cenogréficos, coreograficos e musicais, como acontece nas performances,
happening e intervenc¢do urbana.

Propor habilidades que explicitam as caracteristicas dos elementos das artes visuais que incorporam recursos audiovisuais, assim
como os elementos das artes visuais que sdo incorporados nas pegas graficas, nas cenografias, nas coreografias etc. Pode-se propor,
além da andlise, a experimentacdo, pois esta é a chave para a percepcdo e a compreensao sobre as multiplas possibilidades em artes
visuais. Pode-se, também, propor aprendizagens progressivamente mais complexas ano a ano, como apreciar e analisar, investigar,
testar e criar, integrando artes visuais e linguagens audiovisuais. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF69AR01) e (EF69AR02).
Ha, aqui, oportunidade para o trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF69LP05) e (EF67LP08), da Lingua Portuguesa, no que se
refere a identificacdo, analise e justificativa de situacdes em que diferentes linguagens sdo integradas, como textos multissemidticos
e artes visuais, por exemplo.

Artes visuais

Elementos da linguagem

(EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos
das artes visuais (ponto, linha, forma, direcéo,
cor, tom, escala, dimensao, espago, movimento
etc.) na apreciagdo de diferentes produgdes
artisticas.

Analisar se refere a pesquisar, identificar e formular hipéteses de forma critica. O desenvolvimento
da habilidade possibilita a continuidade na compreensao dos elementos constitutivos das artes
visuais e a ampliacdo gradativa das alteracGes que ocorrem conforme o material e 0 meio em que
a obra é realizada.

Aprofundar a habilidade propondo a observacdo dos elementos constitutivos das artes visuais em matérias/meios presentes na arte
contemporanea, como nas linguagens audiovisual, tecnoldgica e digital. A investigacdo do suporte e procedimentos em cada
producgdo artistica, principalmente audiovisuais, tecnoldgicas e digitais, contribui para a percep¢do e compreensao das novas
caracteristicas que os elementos constitutivos das artes visuais assumem. Pode-se propor, também, a experimenta¢do com uma nova
forma de expressao antes da identificacdo e analise dos elementos visuais, para ampliar o interesse de investigacdo e a interagdo por
parte dos alunos. Rodas de conversa sobre os suportes e os procedimentos em cada linguagem e, consequentemente, a presenca da
caracteristica e o papel dos elementos constitutivos facilitam a compreensao. Pode-se, também, propor aprendizagens
progressivamente mais complexas ano a ano, como identificar e analisar, investigar, testar e criar com os elementos constitutivos das
artes visuais.

Artes visuais

Materialidades

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes
formas de expressao artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalacao, video, fotografia,
performance etc.).

Para experimentar e analisar as diferentes formas de expressdo artistica, é importante identificar,
testar e elaborar perguntas e hipdteses sobre elas no que se refere ao suporte (base onde a obra é
realizada), a matéria (materiais utilizados na realizacdo), as ferramentas especificas em sua
realizacdo (instrumentos e equipamentos para a produc¢do) e aos procedimentos para a execugao
do trabalho (maneiras de utilizar os materiais na criacdo), observando a diferenca entre os
elementos constitutivos nas materialidades convencionais e ndo-convencionais. Também se torna
importante compreender a imaterialidade relacionada as obras no formato digital, tais como
fotografia digital, audiovisual, video, arte computacional etc.

Aprofundar o desenvolvimento da habilidade propondo a experimentacdo e andlise das linguagens tecnoldgicas e digitais de forma
explicita. A liberdade em pesquisar e escolher meios e suportes para uma producdo amplia os processos individuais e o
comprometimento na busca de solugdes, por isso, pode-se propor, também, a realizacdo de testes e criagdes ho desmembramento
desta habilidade, indicando, ano a ano, processos mais autbnomos e complexos para o aluno. As instalagdes, os videos, as
performances, as intervencgées publicas, entre outros, hoje reconhecidas como ac¢des da arte contemporanea, ampliam o potencial
das experiéncias, reflexdes e andlise das inUmeras formas de expressdo e a possibilidade de interagdo com as outras linguagens da
arte.
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Artes visuais

Processos de criagdo

(EF69AR06) Desenvolver processos de criacdo
em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual,
coletivo e colaborativo, fazendo uso de
materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

Desenvolver significa evoluir e aprimorar processos de criacdo. O desenvolvimento da habilidade
traz a oportunidade de o aluno ampliar seu pensamento criativo em arte, compreender o seu fazer
em artes visuais e refletir sobre novas proposi¢des estéticas com fluéncia, flexibilidade e
singularidade. A possibilidade de desenvolver trabalhos em diferentes linguagens, com diversos
materiais, suportes e procedimentos, proporciona a escolha de espagos e meios, coloca o aluno em
novos desafios e possibilita novas investigacdes.

Explicitar a realizacdo de pesquisas em novas formas de expressao, materiais e suportes, inclusive com oportunidades de
desenvolvimento de processos individuais e coletivos, e o comprometimento na busca de solugdes. E preciso assegurar que as
propostas de processo de criagdo sejam flexiveis o suficiente para favorecer diferentes construgées, de acordo com os processos
individuais e do grupo de alunos. Ao dar liberdade na definicdo de uma linguagem para desenvolver um trabalho a partir de um tema
proposto, coloca-se o desafio da pesquisa, investigacdo, busca de solugdes e realizagao de um trabalho com perspectiva processual.
Pode-se, ainda, propor aprendizagens relacionadas a comunicagao e discussdes sobre os processos de criacdo. A reflexdo sobre o
percurso, as dificuldades e os resultados, em que o aluno tem voz, possibilitam a conversa sobre as investigages e experiéncias
realizadas, propiciando a construcdao de uma narrativa prépria, sendo oportunidade para valorizar o olhar e pensamento autbnomo e
singular. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF6E9AR05) e (EF69AR07).

Artes visuais

Processos de criagdo

(EF69AR07) Dialogar com principios conceituais,
proposicoes tematicas, repertérios imagéticos e
processos de criacdo nas suas producgdes
visuais.

A apreciagao e o estudo de obras de arte e de processos de criagdo vdo compondo um repertdrio
gue tem natureza imagética, conceitual, tematica etc. Dialogar, neste caso, tem o sentido de
desenvolver um fazer multiplo, estabelecendo relagées com o repertério do aluno. Por exemplo:
utilizar a cor em desenho ou pintura ndo é somente aprender as cores primdrias, secundarias ou
saber mistura-las; pode ser, também, perceber que uma cor se modifica pela proximidade com
outra ou se transforma no jogo de luz e sombra. Essas relacdes somente sdo possiveis a partir da
leitura do elemento cor em obras de arte e o estudo e experimentagdo com escalas acromaticas
(do branco ao preto) ou monocromaticas (uma sé cor). Esses principios sobre a cor vao integrar o
conceito cor, oferecendo possibilidades de novas proposi¢cdes temdticas e a ampliagcao e utilizagdo
do repertdrio imagético dos alunos em suas producgdes artisticas. Assim, espera-se do aluno
compreender e estabelecer relagdes em suas produgdes visuais, percebendo os principios
conceituais que as embasam, as possibilidades novas de proposicGes tematicas e a ampliacdo e
utilizacdo dos repertdrios imagéticos ja construidos.

Propor experiéncias e reflexdes como estimulo a multiplas apreciagdes ocorram simultaneamente, ampliando o didlogo singular do
percurso que cada aluno desenvolve, seu embasamento e as possibilidades de trabalhar a partir do repertério construido. E
fundamental perceber que o foco desta habilidade nao é a releitura de obras de artistas estudados — a imposicao de um modelo para
ser imitado —, mas o favorecimento do exercicio da liberdade de criacdo e o encontro com si préprio. A construcao de repertério por
parte do aluno inspira as possibilidades de novas criagées em seu percurso singular. Esta habilidade dialoga com as habilidades
(EF69ARO01), (EF69AR02) e (EF69AROS).

Artes visuais

Sistemas da linguagem

(EF6E9AR08) Diferenciar as categorias de artista,
artesdo, produtor cultural, curador, designer,
entre outras, estabelecendo relacdes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

Diferenciar os trabalhos realizados por cada profissional envolvido no sistema das artes visuais
aprofunda a habilidade desenvolvida nos anos iniciais do Ensino Fundamental (EF15AR07),
complexificando-a, porque propde ao aluno, além de reconhecer, também diferenciar categorias, o
que contribui para a identificagdo de vinculos e conexdes entre esses criadores e seus trabalhos,
desde a criacdo até a exposi¢cdo de uma obra de arte.

Propor experiéncias voltadas a montagem de exposi¢do na escola, perpassando a pesquisa com a sele¢cdo do tema/assunto, a
curadoria na selegdo das obras que narram o tema proposto, a produgdo cultural na busca dos recursos necessarios para a
viabilizacdo da proposta, a montagem, conforme orientacdes do curador, as a¢des educativas de preparacdo do visitante e monitoria.
A elaboragdo do material de comunicagdo e os registros do trabalho realizado ampliam a vivéncia. Esta habilidade pode ser
trabalhada em conjunto com a habilidade (E15AR07).

Danca Contextos e praticas (EF69AR09) Pesquisar e analisar diferentes Esta habilidade consiste em pesquisa e analise, que dependem de que o aluno tenha acesso e Propor, simultaneamente, pesquisas sobre as formas de se expressar em danga em culturas e contextos diversos por meio de
formas de expressdo, representagao e possa fruir da danga em diversas matizes culturais, possibilitando a articulacdo e compreensdo das [registros visuais da dancga, tanto em ambiente virtual como em imagens fotograficas. Ha oportunidade, também, de relacionar com o
encenagao da danga, reconhecendo e formas de expressdo, representagao e encenagao da danga, em diferentes contextos e momentos |artigo 26-A da Lei 9.394 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagao), que prevé conteudos referentes a histéria e cultura afro-brasileira e
apreciando composi¢des de dancga de artistas e |da histdria. Essa pesquisa amplia as possibilidades de construcao de repertério corporal e a indigena nos curriculos. Esta habilidade aprofunda o desenvolvimento da habilidade (EF15AR08). H4, aqui, oportunidade de trabalho
grupos brasileiros e estrangeiros de diferentes |compreensao de movimentos e formas diferentes de se expressar em cada proposi¢ao. interdisciplinar com a habilidade (EF89EF12), da Educacdo Fisica, no que se refere a experimentacao e fruicdo de diversos tipos de
épocas. danca.

Danca Elementos da linguagem (EF69AR10) Explorar elementos constitutivos do|Um grande recurso de aprendizagem do aluno estd em observar e explorar movimentos Nesta habilidade os alunos precisam observar que movimentos cotidianos para a formulagdo de perguntas, como o porqué daquele
movimento cotidiano e do movimento espontaneos do cotidiano em um espaco e tempo determinados. Essa observacdo leva, ao mesmo [gesto, o que levou a pessoa a movimentar-se daquela forma, qual a reacdo que aquele gesto pode causar em outras pessoas, qual
dancado, abordando, criticamente, o tempo, as possibilidades de transformacao estético-artistica desse movimento para a criagdo de sentimento aquele gesto comunica etc. Desse modo, pretende-se que o aluno reconheca a potencialidade expressiva do gesto, do
desenvolvimento das formas da dangca em sua |movimentos expressivos, alterando o tempo e o espago, expressando um novo significado. Essa movimento cotidiano, para transformar isso em danca. A reflexdo sobre as dificuldades e os resultados na transformacao para criagao
histdria tradicional e contemporanea. percepcdo auxilia o aluno na compreensdo da danga contemporanea. de movimentos expressivos a partir dos movimentos espontaneos observados consolida a construcdo de repertério singular e embasa

0s processos criativos. Esta habilidade dialoga com a habilidade (EF69AR11).

Danca Elementos da linguagem (EF69AR11) Experimentar e analisar os fatores [Experimentar para perceber e avaliar as possibilidades de a¢Ges corporais e movimento dancantes |[Oferecer experiéncias e andlises dos fatores do movimento e, consequentemente, a dindmica que estes podem gerar a danca, se
de movimento (tempo, peso, fluéncia e espago) |depende de compreender os fatores estruturantes do movimento, relacionando: 1. o tempo ao reconhecidos e combinados, proporcionando sensagdes diferenciadas a cada movimento dangado. Os fatores do movimento ndo
como elementos que, combinados, geram as pulso, ritmo, duragdo, intensidade, velocidade e as acGes de comeco, intervalo e encerramento; 2. [devem ser entendidos ou aplicados de forma isolada, porque eles se relacionam o tempo todo em inUmeras interagées. Portanto,
acOes corporais e o movimento dangado. 0 peso aos movimentos de subida e descida, considerando a forga necessaria; 3. a fluéncia dos pode-se trabalhar com diversas relagGes entre eles a cada proposi¢do. Relacionar os fatores estruturantes do movimento e o

movimentos contidos ou com liberdade de expressdo; 4. o espaco a dimensdo ocupada quando se |conhecimento e a compreensao do potencial de seu corpo e do espaco que o aluno se propde a ocupar auxilia na construcdo de um

estica ao maximo os membros do corpo, em todas as direcdes. processo autoral em danca. Esta habilidade dialoga com a habilidade (EF69AR10). H4, aqui, oportunidade para o trabalho
interdisciplinar com a habilidade (EF67EF08), da Educacgao Fisica, no que se refere a experimentacao e analise de fatores do
movimento.

Dancga Processos de criagdo (EF69AR12) Investigar e experimentar Esta habilidade consiste em fazer e refazer, testar e explorar com a finalidade de construir Para essa habilidade o professor deve explorar os fatores do movimento. Eles abrangem as atitudes corporais na experiéncia do
procedimentos de improvisagao e criagdo do vocabuldrio e repertdrio préprio e, assim, ter uma base para os procedimentos de improvisacdo e |movimento, e sdo divididos em 4 fatores, sendo eles: espaco, tempo, peso e fluéncia. O acesso a manifesta¢des de dancga de outras
movimento como fonte para a construcdo de |[criagdo de movimentos expressivos, inspirados ou ndo em manifestagdes de danca. Na culturas e o permanente exercitar-se em novas investigacées permitem ao aluno a criatividade singular em improvisagdes, sem
vocabuldrios e repertdrios préprios. contemporaneidade, sdo muitos os métodos e procedimentos que desenvolvem a improvisacao. deslizar por uma simples repeticdo de movimentos pré-estabelecidos por coreografias prontas. Para isso propor ao aluno que criem

Por exemplo, o trabalho com o movimento expressivo, desencadeando a improvisacao movimentos dentro de produtos coreograficos direcionados ou ndo, tendo como base os fatores do movimento. Esta habilidade
considerando fatores como espaco, tempo, fluéncia e peso. dialoga com (EF69AR13), (EF69AR14) e (EF69AR15).

Danca Processos de criacdo (EF69AR13) Investigar brincadeiras, jogos, Investigar significa experimentar e pesquisar por meio de vivéncia em jogos, brincadeiras e muitas |Nesta habilidades os alunos precisam vivenciar diversos tipos de brincadeira, jogos e dancas coletivas, considerando a temporalidade

dancas coletivas e outras praticas de danca de
diferentes matrizes estéticas e culturais como
referéncia para a criacdo e a composicao de

dancas autorais, individualmente e em grupo.

outras formas praticas de dancga, o que amplia a construgdo de um repertério singular. O uso
dessas praticas como referéncia possibilita a criagdo e a composi¢cdao de uma coreografia autoral,
de maneira individual ou em grupos.

e percursos cultural de diferentes espagos. Essas experimentagdes podem ser livres ou direcionadas. O mais importante é que os
alunos devem ter a oportunidade da manifestagao artistica em toda a sua liberdade. Esta habilidade dialoga com as habilidades
(EF69AR12), (EF69AR14) e (EF69AR15). H4, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com a habilidade (EF67EF13), da Educacdo
Fisica, no que se refere a investigacao de diferentes tipos de dancgas.
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Danga Processos de criagdo (EF69AR14) Analisar e experimentar diferentes |Analisar e experimentar se referem a pesquisar, observar e explorar. A criacdo, producdo e Os elementos na criacdo e producdo artistica da danca, bem como destacar, no modificador da habilidade, a intengdo de que o aluno
elementos (figurino, iluminagao, cenario, trilha |apresentacdo nas linguagens das artes do corpo — teatro e danga — sdo, geralmente, coletivas, aprenda a compreender o significado de um trabalho coletivo, colaborativo, inerente as artes do corpo — teatro e danga coreografica.
sonora etc.) e espagos (convencionais e ndo envolvendo diferentes areas e profissionais. Experimentar e analisar o potencial de cada uma — Ter acesso a extensao de todos os trabalhos que envolvem uma apresentagao possibilita compreender a diferenciagao de cada
convencionais) para composicdo cénica e direcdo, iluminacao, figurino, cendrio, trilha sonora —, assim como das caracteristicas dos diferentes[elemento, na andlise das possibilidades dos espacos convencionais e ndo-convencionais. Também é possivel propor, gradativamente,
apresentacgdo coreografica. espacos para apresentacdo, amplia e consolida a expressdo de uma composicdo cénica e o contato com profissionais responsdveis por cada elemento da producdo, tornando mais presentes as partes que compdem uma

apresentacdo coreografica. apresentacdo coreografica. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF9AR12), (EF69AR13) e (EF69AR15).

Danca Processos de criagdo (EF69AR15) Discutir as experiéncias pessoais e |Discutir (no sentido de dialogar, descrever, escutar e argumentar) sobre as vivéncias individuais e |Inserir gradativamente vdrios momentos que possibilitem ao aluno refletir sobre seu fazer mediado pelo professor. Possibilitar
coletivas em danca vivenciadas na escola e em [coletivas experimentadas em danca possibilita a observacao e reflexdao dos alunos sobre as préprias|apreciacdes de momentos da narrativa histérica da danca, avaliadas preconceituosamente em sua época, possibilitando momentos
outros contextos, problematizando estereédtipos|expressdes ao caracterizar uma pessoa ou um enredo: movimentos, gestos, entonagdo de voz, de troca entre os alunos mediados pelo professor. Registros gravados e/ou filmados dos diversos fazeres viabilizam a construcdo de
e preconceitos. trejeitos etc. A media¢do do professor permite evitar coloca¢des estereotipadas e preconceituosas, |singularidades no expressar-se e na percepc¢do de repeti¢des estereotipadas, ampliando uma identidade criativa. As

desenvolvendo autoconhecimento e autocritica por parte do aluno. complementagdes com apreciacdes correspondentes aos exercicios trabalhados possibilitam ampliar as formas individuais de se
expressar. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF9AR12), (EF69AR13) e (EF69AR14). Ha, aqui, oportunidade de trabalho
interdisciplinar com as habilidades (EF67EF17) e (EF89EF14), da Educacgdo Fisica, no que se refere a problematizacdo de esteredtipos e
preconceitos relacionados a praticas corporais; e com as habilidades (EF69LP01), (EF69LP11), (EF69LP13), (EF69LP14), (EF69LP15),
(EFO6LPO1), (EF67LP19), da Lingua Portuguesa, e (EF67EF17), da Educacdo Fisica, no que se refere a compreensdo critica de diferentes
pontos de vista sobre temas controversos e de relevancia social.

Mdsica Contextos e praticas (EF69AR16) Analisar criticamente, por meio da |Esta habilidade consiste em avaliar os papéis e aplicagdes da musica, ampliando o exercicio da A habilidade requer a apreciagdo de manifestagdes musicais especificas e a pesquisa sobre o contexto em que ocorreram sua criagao
apreciacdo musical, usos e funcbGes da musica [escuta e a andlise atenta de materiais sonoros de diversos periodos e momentos sociais brasileiros |e producdo, ampliando a possibilidade dos alunos de estabelecer conexdes entre os porqués de cada manifestacdo, principalmente as
em seus contextos de producdo e circulacao, e de outros paises. Assim, amplia-se a compreensao critica da razao de cada uma das expressdes [que trabalham questdes sociais e culturais. O professor provocador pode relacionar as apreciacdes a experiéncias, propondo fazeres
relacionando as praticas musicais as diferentes [de categorias, como pop, samba, MPB, hip-hop, rap, rock, jazz, Techno etc., analisando os musicais com os instrumentos formais ou alternativos, existentes na escola ou improvisados. Nesta habilidade, amplia-se o
dimensoes da vida social, cultural, politica, diferentes géneros e estabelecendo relagdes entre suas fun¢des e contexto social e de circulagdo. [experimentar ao basear a compreensao de expressar um contexto social. Ha oportunidade, também, de estabelecer relagdo com o
histdrica, econGmica, estética e ética artigo 26-A da Lei 9.394 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo), que propde contelidos referentes a histéria e cultura afro-brasileira e

indigena nos curriculos. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF9AR17), (EF69AR18) e (EF69AR19).

Musica Contextos e praticas (EF69AR17) Explorar e analisar, criticamente, Esta habilidade consiste em conhecer, investigar e avaliar criticamente meios e equipamentos Nesta habilidade o aluno precisa compreender através da analise critica os espacos de criagdo como sendo um lugar onde “coisas”
diferentes meios e equipamentos culturais de |culturais diversos, refletindo sobre seus usos e fungdes. Um mesmo local pode ser compreendido |singulares acontecem, onde desenhos, pinturas, esculturas, gravuras, objetos, instalacdes, intervengdes, livrinhos, cenarios..., enfim,
circulagao da musica e do conhecimento como lugar de aprendizagem, propiciando os ensaios e reflexdes, ou como lugar de apresentagdo |[“coisas” sao construidas e ndo tém uma fungao de uso imediata e, no entanto, nos acordam para outros espagos e mundos que nos
musical. musical, de razao e funcdo diferenciada, midiatica ou social. Hoje, as ruas fazem parte dos meios e |habitam, que vivem dentro de nds e sdo materializadas em “formas” que constituem uma linguagem expressiva, poética, estética,

equipamentos de aprendizagem e apresentacao. formas que passam a existir fora de nés e para o mundo! E nos surpreendemos por esse fazer “aparentemente inutil”, acessando
nossa sensibilidade, acordando um mundo gravido de sentidos, de tudo aquilo que parece ser impossivel as inUmeras possibilidades
de espacos de criacdo, ensaios e apresentacdo para uma maior compreensao e percepcao dos alunos sobre as potencialidades dos
trés niveis. O universo da musica, amplamente explorado pela midia, traz, as vezes, informagdes equivocadas em relagao a funcao e
ao potencial de cada lugar do sistema da linguagem. E possivel propor o acesso a registros musicais que possibilitem a percepcdo das
diferencas no uso de um mesmo espaco em diferentes contextos: no desenvolvimento musical, com ou sem a interacdo do publico,
no registro ou na transmissdao em midias. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF9AR16), (EF69AR18) e (EF69AR19).

Mdsica Contextos e praticas (EF69AR18) Reconhecer e apreciar o papel de |Esta habilidade consiste em identificar, apreciar, caracterizar e avaliar a criagdo singular de um Conhecer, por videos de apresentagdes e documentdrios de diversos momentos significativos no desenvolvimento musical, a
musicos e grupos de musica brasileiros e profissional ou uma banda, o que da énfase, independentemente das escolhas musicais, aos importancia do trabalho de um artista ou de uma banda. Esta habilidade pode ser trabalhada paralelamente a habilidade (EF69AR17),
estrangeiros que contribuiram para o processos de criagao significativos que envolvem pesquisa, persisténcia e um continuo exercitar do [permitindo a compreensao e separa¢do entre desenvolvimento musical e constru¢do mididtica de um género musical. Esta habilidade
desenvolvimento de formas e géneros musicais. |desenvolvimento musical, que leva a transformag&es e invengdes. Contextualizar o surgimento de [dialoga também com as habilidades (EF69AR16) e (EF69AR19).

um género musical e a contribuicdo de um musico ou grupo de musicos amplia a compreensao
sobre a musica e seus processos de criagao.

Musica Contextos e praticas (EF69AR19) Identificar e analisar diferentes Esta habilidade consiste em conhecer, identificar e analisar estilos musicais distintos de modo Propor multiplas vivéncias musicais e momentos de apreciacdo musical de diversos estilos, explicitando habilidades e/ou orientacdes
estilos musicais, contextualizando-os no tempo |critico e contextualizado, para ampliar o repertério. A construcdo desse repertério esta relacionada |didatico-metodoldgicas de comparagdo entre géneros musicais de contextos e culturas diferenciados ou de momentos histdricos
e no espaco, de modo a aprimorar a capacidade |a apreciagao e investigacdo de um maior nimero de estilos musicais, permitindo perceber as passados. Também é possivel explicitar habilidades voltadas a investigacdo das transformagdes que a musica sofreu ao longo do
de apreciacao da estética musical. diferenciacdes a partir de uma escuta atenta dos sons, uma vez que estes estdo na base da século XX, desde a inclusao do siléncio, dos ruidos e os recursos da tecnologia como componentes possiveis de serem transformados

educacao musical. em musica. O aluno necessita desses multiplos acessos para formar uma bagagem musical e compreender suas opg¢des a partir de um
conhecimento, e ndo apenas um hdbito familiar. Esta habilidade dialoga com as habilidades (EF69AR16), (EF69AR17) e (EF69AR18).

Mdsica Elementos da linguagem (EF69AR20) Explorar e analisar elementos Investigar, observar e avaliar por meio de jogos, cangdes e praticas diversas de composicao, Propor a percepgdo dos elementos do som em continuidade aos exercicios da escuta desenvolvidos na habilidade (EF15AR14), nos
constitutivos da musica (altura, intensidade, criacdo, execucdo e apreciacdo musicais aprofundam e consolidam a percepc¢ao dos parametros do [Anos Iniciais. A aprendizagem dos elementos da musica ganha significado no fazer musical e na apreciacao. A exploracao desses
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de som, introduzidos nos Anos Iniciais da Arte: altura (sons agudos e graves); duracdo (longos e elementos em diversos recursos por meio de jogos e can¢des amplia a vivéncia e inspira as praticas de composi¢do e criacdo musical.
recursos tecnoldgicos (games e plataformas curtos); intensidade (fortes e fracos); timbres (a voz do instrumento ou pessoa) e os elementos Esta habilidade pode apoiar a compreensao das habilidades (EF69AR16), (EF69AR17), (EF69AR18) e (EF69AR19) propostas em
digitais), jogos, cangdes e praticas diversas de |bdsicos da musica: o ritmo, a melodia e a harmonia. Contextos e Praticas, no momento em que possibilita a compreensao individual de cada elemento do som e da musica nos diversos
composicdo/criacdo, execucgdo e apreciacdo géneros musicais. Esta habilidade embasa a habilidade (EF69AR21).
musicais.

Musica Materialidades (EF69AR21) Explorar e analisar fontes e Esta habilidade refere-se a escuta, investigagdo e analise da forma que os instrumentos emitem o |Apresentar grupos de instrumentos a serem explorados e analisados, sobretudo em relagdo ao timbre de cada instrumento. Exemplos

materiais sonoros em praticas de
composicdo/criacdo, execugdo e apreciagcdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas
de instrumentos musicais diversos.

som. O continuo exercicio para ampliar a escuta permite a percepg¢do dos diversos timbres de voz,
sons corporais e de instrumentos musicais. Conhecer os grandes grupos dos instrumentos e sua
constituicdo amplia o repertério do aluno.

desses grupos sao: Membranofones: instrumentos que produzem som pela vibragdo de uma membrana, como os tambores, cuicas,
surdos, pandeiros, timpanos, caixa, tamborim etc. Idiofones: instrumentos que produzem som pela proépria vibragdo, como triangulos,
agogos, pratos, reco-recos, ganzas, chocalhos, caxixis etc. Aerofones: instrumentos que produzem som por meio da vibragdo do ar, ou
seja, sopro: flautas, clarinetas, pifanos, saxofones etc. Cordofones: instrumentos que produzem som por meio da vibracdo de suas
cordas, como violdo, cavaquinho, violino, rabeca, harpa, berimbau etc. Existem também os instrumentos elétricos e eletronicos.

Além disso, momentos simultdneos de exploragdo e analise de fontes e materiais sonoros permitem ao aluno desenvolver a escuta e
o reconhecimento dos inumeros timbres e sua diferenciacdo conforme sua origem. A relacdo entre o experimentar e o apreciar,
mediados pelo professor, leva o aluno a ampliar suas experiéncias. Esta habilidade dialoga com a habilidade (EF69AR23).
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Musica Notacao e registro musical (EF69AR22) Explorar e identificar diferentes A habilidade consiste em conhecer, identificar e investigar notagGes musicais convencionais e ndo- |Considere que os diversos tipos de registros (convencionais, ndo-convencionais, auditivos e audiovisuais) possibilitam ao aluno a
formas de registro musical (notagdo musical convencionais, o que esta relacionado a registros graficos do som. A notacdo musical convencional [compreensdo do som, siléncio e ruido por meio do pensamento visual. Os aprendizados com os registros em audio e audiovisual (o
tradicional, partituras criativas e procedimentos [possui uma pauta com cinco linhas e quatro espagos, em que sdo anotadas as notas musicais. A celular pode ser a ferramenta, por exemplo) permite a escuta repetidamente, potencializando a apreciagdo musical. Desenhar o som,
da musica contemporanea), bem como notacdo ndo-convencional esta relacionada ao registro dos sons graficamente, utilizando desenhos, |com elementos basicos das artes visuais, transformando-os em signos graficos, amplia e consolida o registro de duracdo, timbres,
procedimentos e técnicas de registro em dudio [elementos das artes visuais, fonemas ou palavras (onomatopeias). A habilidade ressalta também a [altura, intensidade e o questionamento sobre a presenca multipla dos elementos do som em uma mesma musica. Os registros nao-
e audiovisual. importancia de procedimentos, equipamentos e técnicas de registros sonoros de audio e convencionais ampliam os exercicios nos processos de criagdo. A notagdo musical em sua pauta com cinco linhas e quatro espagos em

audiovisuais. gue sdo anotadas as notas musicais permitem o registro convencional. As gravacdes em audio e video permitem o registro de
audiovisuais. Esta habilidade dialoga com a habilidade (EF15AR16).

Musica Processos de criacdo (EF69AR23) Explorar e criar improvisagées, Explorar significa investigar, experimentar, fazer e refazer, ampliando as possibilidades de criar Estimular experiéncias multiplas, de modo que o aluno possa vivenciar todos os recursos relacionados a materialidade dos sons e da
composicoes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, |improvisacdes entre as inUmeras formas e recursos de expressao musical, convencionais ou nao- musica. Instrumentos e recursos sonoros em suas improvisacdes possibilitam a identificagao de um processo criativo singular. Os
entre outros, utilizando vozes, sons corporais  |convencionais. Isso possibilita a compreensao das caracteristicas e finalidades de cada uma e processos de criagdao devem ser compreendidos como experimentagdo musical ampla e com liberdade, sem a preocupagdo com o
e/ou instrumentos acusticos ou eletronicos, amplia as possibilidades de o aluno identificar o seu fazer musical. Para isso, é importante que haja [resultado final, o que permitira ao aluno identificar a sua melhor maneira de se expressar. Para ampliar os processos criativos do
convencionais ou ndo convencionais, encorajamento para esse fazer musical, sem medo e inibicdo, com respeito e valorizagao. aluno, é possivel relacionar as experiéncias propostas com a aprecia¢do de diferentes musicos ou musicas, locais e universais. Esta
expressando ideias musicais de maneira habilidade dialoga com as habilidades (EF69AR16), (EF69AR17), (EF69AR18) e (EF69AR19) de contextos e praticas.
individual, coletiva e colaborativa.

Teatro Contextos e praticas (EF69AR24) Reconhecer e apreciar artistas e Esta habilidade pressupGe ter acesso e avaliar artistas e grupos de teatro diversos na finalidade de |Iniciar o desenvolvimento da habilidade pela aproximacgdo dos alunos com artistas e grupos teatrais que sejam referéncia,
grupos de teatro brasileiros e estrangeiros de  |compreender os dois lados do teatro: o teatro visto por dentro, investigando os modos de criagdo e |primeiramente local ou regional, para, posteriormente, investigar referéncias no teatro brasileiro e estrangeiro que possibilitem o
diferentes épocas, investigando os modos de expressdo; e o teatro para ser visto, investigando os modos de producdo, divulgacdo e circulacdo. [reconhecimento pela interagdo. E importante, para cada referéncia selecionada, investigar o processo de montagem de um
criacao, producao, divulgacao, circulagdo e Além disso, também diz respeito a atuacado dos diferentes profissionais que sdo envolvidos em toda |espetdculo teatral do repertdrio do artista ou grupo, assim como sua producao, divulgacao e circulagdo. Ao mesmo tempo, cada
organizacdo da atuacgdo profissional em teatro. |a trajetdria de uma encenacdo teatral, passando pelas etapas da concepgdo, producdo e referéncia escolhida oferece a oportunidade de os alunos conhecerem a atuacdo dos profissionais do trabalho teatral. O processo

apresentagao. pode ser ampliado pela projecdo de videos de espetaculos teatrais de diversas matizes culturais, leitura de criticas e debate entre os
alunos, mediados pelo professor. Esta habilidade dialoga com a habilidade (EF69AR125). Ha oportunidade, também, de relacionar
com o artigo 26-A da Lei 9.394 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo), que propde contetdos referentes a historia e cultura afro-
brasileira e indigena nos curriculos.

Teatro Contextos e praticas (EF69AR25) Identificar e analisar diferentes Identificar e analisar dizem respeito a observar, reconhecer e examinar. Esta habilidade propde a |Propor acesso a diferentes estilos teatrais, o que possibilita a comparagao entre eles e seus modos de encenagao, por meio de
estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e |{ampliagdo de repertério, promovendo a apreciacado e objetivando o reconhecimento de diferentes |registros visuais, tanto em ambiente virtual como em imagens fotograficas. O acesso a referéncias deve ser amplo, possibilitando a
no espaco de modo a aprimorar a capacidade |estilos teatrais, além de sua interpretacdo de acordo com determinada conjuntura. Exemplos de comparacdo entre as matizes culturais e a forma de expressdo nos diversos momentos histéricos. O aluno necessita desses multiplos
de apreciacdo da estética teatral. estilos sdo: Realista, Tragédia classica, Tragédia Moderna, Comédia Classica, Comédia Moderna, acessos para ter referéncias em suas criagcdes e poder formar um repertorio, sua bagagem cultural. Ha oportunidade, também, de

Nao-realistas, Farsa, Melodrama, Teatro de Revista, Pecas Didaticas, Teatro Contemporaneo, entre |relacionar com o artigo 26-A da Lei 9.394 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo), que propde conteldos referentes a histdria e
outros. cultura afro-brasileira e indigena nos curriculos. Esta habilidade dialoga com a habilidade (EF69AR24).

Teatro Elementos da linguagem (EF69AR26) Explorar diferentes elementos A criacdo, producdo e apresentacao teatral sao, geralmente, coletivas, envolvendo diferentes areas |Oferecer desafios diferenciados com os jogos teatrais, permitindo ao aluno desenvolver a percepcao de elementos do teatro em
envolvidos na composi¢ao dos acontecimentos |e profissionais. Explorar significa identificar e investigar os elementos que compdem a encenacgao e |espacos diferenciados, envolvendo: 1. a contribui¢do do figurino e aderecos na montagem de um personagem; 2. a participa¢do do
cénicos (figurinos, aderecos, cendrio, suas especificidades na linguagem teatral, o que amplia a percepcao e a analise do espetdculo cenario na conducdo da cena; 3. os efeitos da iluminacdo nas expressoes de diferentes emocées; 4. a tonalidade das vozes na
iluminacdo e sonoplastia) e reconhecer seus teatral. Vivenciar e compreender o potencial de cada area — direcao, iluminacao, figurino, construcdo de narrativas, didlogos e/ou mondlogos. A participacdo em um maior nimero de jogos teatrais amplia o repertério e o
vocabularios. aderecos, sonoplastia, cendrio — permite conhecer os vocabularios especificos do universo teatral. [vocabulario do aluno. Esta habilidade dialoga com a habilidade (EF69AR30).

Teatro Processos de criagdo (EF69AR27) Pesquisar e criar formas de A habilidade diz respeito a investigar, explorar e elaborar inventivamente. O experimentar, ao Considerar que os jogos teatrais também se constituem em um desafio na transformac¢do dos ambientes, demarcando um local que
dramaturgias e espacos cénicos para o fazer e refazer exercicios de criacdo, pesquisando e criando, amplia e consolida a investigacdo nas |se tornard espaco da acdo teatral. Esses exercicios podem ocorrer na sala de aula, na escola ou em ambientes externos. O exercicio
acontecimento teatral, em didlogo com o teatro|formas de dramaturgia como possibilidades de transformacgao de um local fisico em espaco cénico. [pode envolver elementos naturais do lugar ou a auséncia deles, levando a inclusao de novos elementos. Do mesmo modo, a
contemporaneo. O espaco utilizado pelo teatro contemporaneo também busca a aproximacgdo do publico, abrindo [investigacdo da dramaturgia pode ser por meio da improvisagao para a criagdo textual colaborativa, assim como o texto dramatico

para a encenacao interativa e a producdo de textos coletivos, e essa relacao de didlogo deve ser mais convencional pode ser investigado na linguagem do teatro contemporaneo. Locais de convivio da escola — patio, quadra de
estabelecida. esporte, corredores, entre outros — podem ser propicios para os exercicios de interagdo com o publico. Esta habilidade dialoga com
as habilidades (EF69AR28), (EF69AR29) e (EF69AR30).

Teatro Processos de criacdo (EF69AR28) Investigar e experimentar Esta habilidade diz respeito a examinar, vivenciar, explorar e debater sobre dois modos de fazer a |Trabalhar a¢Ges a partir de noticias de jornais ou de investigacdao de acontecimentos na cidade como disparadores para a investigacao
diferentes funcdes teatrais e discutir os limites [construcdo do espetdculo teatral: a criagdo coletiva e o processo colaborativo. A criagao coletiva e |e experimentacao, tanto da criagao coletiva como do processo colaborativo. Nessa experiéncia, é importante o aluno perceber quais
e desafios do trabalho artistico coletivo e o processo colaborativo tém em comum a tomada de decisGes com horizontalidade, ou seja, ndo  [sdo as semelhancas e diferengas nos procedimentos desses dois processos. Para isso, também é interessante o acesso a material
colaborativo. ha um “diretor” que tudo decide e escolhe o que e como sera feito o espetaculo. Na criacao audiovisual sobre coletivos teatrais que trabalham de forma coletiva ou colaborativa. Esta habilidade dialoga com as habilidades

coletiva, todos fazem tudo, enquanto, no processo colaborativo, cada um contribui com sua (EF69AR27), (EF69AR29) e (EF69AR30).
habilidade e repertdrio cultural. A investigacdo a partir da experimentag¢do permite ao aluno
compreender os modos coletivizados e de diretriz dialdgica de fazer teatro.

Teatro Processos de criagao (EF69AR29) Experimentar a gestualidade e as  |Experimentar consiste em investigar e explorar a expressividade gestual, corporal e vocal. Os jogos |Considere que, quanto a construcdo de expressividades gestual e vocal, o aluno pode experimentar: 1. a construcdo vocal por meio
construgdes corporais e vocais de maneira teatrais e propostas de improvisagcdo sdao exemplos de formas que possibilitam potencializar a de onomatopeias, blablagao, palavras, frases e gestos sonoros; 2. a gestualidade na constru¢do de gestos cotidianos e ndo-cotidianos
imaginativa na improvisacdo teatral e no jogo |imaginacdo e criar narrativas para o exercicio dessas expressividades. com inteng¢des dramaticas; 3. o gesto, com frases gestuais e outros modos de experimentacdo. Esta habilidade dialoga com as
cénico. habilidades (EF69AR27), (EF69AR28) e (EF69AR30).

Teatro Processos de criacdo (EF69AR30) Compor improvisacoes e A habilidade consiste em conceber e elaborar a criacdo teatral a partir de textos dramaticos Considerar que conceber e elaborar uma criacao teatral redine todos os aprendizados realizados nos diversos jogos teatrais em que

acontecimentos cénicos com base em textos
dramaticos ou outros estimulos (musica,
imagens, objetos etc.), caracterizando
personagens (com figurinos e aderecos),
cenario, iluminagao e sonoplastia e
considerando a relacdo com o espectador.

convencionais ou estimulos sonoros, imagéticos ou de objetos, entre outros, o que necessita de
multiplas experimentagdes. Compor a caracterizagdo de um personagem passa por compreender
todos os elementos que constituem a cena teatral: cenario, figurino, iluminacdo, aderecos.

foram experimentados a gestualidade, o vocal, o didlogo cénico, o gesto e a caracterizacdo de um personagem e, também, a
percepcdo da potencialidade dos diversos elementos (cenario, figurino, iluminagdo, aderegos) que compdem a cena teatral. O
desenvolvimento progressivo da habilidade ao longo dos anos pode partir da habilidade de improvisacao a partir de um texto
dramadtico e pode chegar a livre criacdo de uma cena. A reflexdo sobre as conquistas em cada experimentac¢ao, mediadas pelo
professor, amplia a confianga do aluno em sua forma de expressdo. Esta habilidade pode dialogar com as habilidades (EF69AR26),
(EF69AR27), (EF69AR28) e (EF69AR29). H3, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF69LP50), (EF69LP52)
e (EF67LP29), da Lingua Portuguesa, no que se refere a composicdo de improvisagdes e acontecimentos cénicos com base em textos
dramaticos e outros estimulos; e com as habilidades (EF69LP54) e (EF67LP27), da Lingua Portuguesa, associadas a exploragdo, analise
e criacdo de didlogos entre textos literdrios e outras manifestacGes, de diferentes linguagens artisticas.
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Artes integradas

Contextos e praticas

(EF69AR31) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histérica, econdmica, estética e ética.

Esta habilidade diz respeito a elevar as praticas artisticas como ferramentas propositoras de
reflexdo sobre dimensées da vida social, cultural, politica, histdrica, econ6mica, estética e ética, e
propde a identificacao, selegdo e integracdo de diversos elementos e recursos, incluindo
informacgdes da midia, para possibilitar experiéncia, pesquisa e andlise ao trabalhar artisticamente
temas, e em espaco que permita dialogar com assuntos da vida contemporanea.

Como a ludicidade da arte abre janelas para abordar temas sociopoliticos e culturais, a acdo pode ser gradativa, partindo da
experiéncia em exercicios com um foco determinado, seguido por desenvolvimento de multiplos focos interligados e podendo chegar
a uma manifestagao publica, prevendo a participagdo do publico, exercitando a improvisagdo por parte dos alunos e amparada nas
pesquisas realizadas. Os temas sociopoliticos e culturais sdo amplos e demandam pesquisa interdisciplinar para os alunos se sentirem
preparados para o desenvolvimento de uma manifestacdo artistica em todas as suas etapas. A proposta pode partir da sele¢do de
uma situacgdo local ou da regiao, possibilitando observagdo e pesquisa presencial exercitando a escuta e a construgao de um olhar
preceptivo.

Artes integradas

Processos de criagdo

(EF69AR32) Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as rela¢des processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Esta habilidade propde a avaliacdo, a experimentac¢do e o estudo das possibilidades de utilizacdo de
recursos de mais de uma linguagem da arte em um mesmo trabalho.

Fazer aselecdo de uma linguagem da arte e/ou a unificagdo de elementos e recursos de diferentes linguagens da arte propiciam ao
aluno a percepc¢ao do potencial das manifestacdes artisticas diante dos problemas da contemporaneidade e de sua comunidade. As
intervencgodes artisticas, acdes que acontecem de surpresa e interrompem a rotina, podem provocar interagao do publico participante.
E possivel, ainda, propor rodas de conversa mediadas pelo professor, para o aluno expressar e consolidar sua percep¢do em relagdo a
uma obra com intencdo de interatividade. Também é possivel se embasar nas habilidades de cada unidade tematica como suporte na
construcdo de uma manifestacdo que trabalhe temas amplos e contemporaneos.

Artes integradas

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33) Analisar aspectos histdricos, sociais
e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e
as diversas categoriza¢Oes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

A habilidade supde investigar e pesquisar - para poder avaliar - elementos histdricos, sociais e
politicos da arte, e permite valorizar e conscientizar sobre a necessidade de um olhar diversificado,
a partir das contribuicées das diferentes matizes culturais, em detrimento da valorizacdo
eurocéntrica nas manifestacdes artisticas, assim como a institucionalizacdo das categorias na arte,
provocadoras da valorizagao, por exemplo, da alta cultura em detrimento da cultura popular.

O acesso as multiplas manifestagdes culturais, evitando um olhar e pensamento linear, cronolégico, presente no tradicional discurso
historiografico sobre a arte, permite ao aluno compreender e valorizar a diversidade. A abertura para fruir e refletir sobre as formas
de expressao de outras culturas amplia a percep¢ao dos alunos para novas solugcdes em suas experiéncias em uma ou mais linguagens
da arte. Uma possibilidade é complementar a habilidade no curriculo, propondo abordagens para cada uma das categorizacées de
manifestagdes artisticas (como artes plasticas, artesanato, folclore, design, trabalhos graficos, digitais, entre outros). H3, aqui,
oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF69LP01), (EF69LP11), (EF69LP13), (EF69LP14), (EF69LP15),
(EFO6LPO1), (EF67LP19), da Lingua Portuguesa; (EF67EF17), da Educacdo Fisica, no que se refere a compreensdo critica de diferentes
pontos de vista sobre temas controversos e de relevancia social; e (EFO6LI26), da Lingua Inglesa, associada a problematiza¢do de
narrativas e categorias da producgao artistica e cultural.

Artes integradas

Patrimonio cultural

(EF69AR34) Analisar e valorizar o patrimonio
cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, e favorecendo a construgao
de vocabulario e repertdrio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Esta habilidade supGe que investigar, pesquisar e contextualizar amplia a analise e a valorizagdo do
significado de bens culturais e patrimonio material e imaterial. A construgdo do repertério cultural
do aluno parte de conhecer e respeitar os valores, as crencas e os saberes que os bens de culturas

diversas trazem dentro de si.

Estimular a compreensado do significado de bens culturais por meio de investigacdo e pesquisa na propria comunidade, assimilando o
significado que objetos, celebragdes, lugares e oficios tém para pessoas da comunidade. O inicio do processo pode ser a
conscientizacdo do aluno em relagdo a objetos significativos para ele, que podem nao ter o mesmo valor para o colega, uma pessoa
mais velha de sua familia ou comunidade, mas que devem ser respeitados e valorizados, sendo possivel convidar o aluno a investigar
e descrever aos colegas o uso, significado e origem de tais objetos. Entdo, é possivel propor a investigacdo de objetos da comunidade.
Contextualizar permite compreender, respeitar e valorizar. Também é possivel complementar a habilidade propondo a identificacdo
do que constitui patriménio material, envolvendo bens histéricos, paisagisticos, etnograficos, obras de arte, entre outros, e o
patrimonio imaterial, incluindo os saberes, habilidades, crencas, celebracdes, manifestacdes, entre outros. Esta habilidade dialoga
com as habilidades (EF69AR02) e (EF69AR03). Ha oportunidade, também, para relaciona-la ao artigo 26-A da Lei 9.394 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo), que prevé a abordagem de conteutidos referentes a histéria e cultura afro-brasileira e indigena nos
curriculos. H&, também, oportunidade para o trabalho interdisciplinar com a habilidade (EFO8LI18), da Lingua Inglesa, no que se
refere a conhecer, analisar e valorizar o patrimonio artistico-cultural de culturas diversas.

Artes integradas

Arte e tecnologia

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar
praticas e repertdrios artisticos, de modo
reflexivo, ético e responsavel.

Esta habilidade se refere a conhecer e a utilizar a tecnologia e os recursos digitais para a arte, o
gue amplia as possibilidades de fruir, produzir, registrar e compartilhar praticas e repertério
artistico. O mundo digital aproxima o aluno da imaterialidade na arte, sensibilizando-o para novas
aprendizagens que demandam cuidados éticos e responsaveis. A imaterialidade é um termo que é
usado aqui como tudo aquilo que nao é possivel tocar fisicamente, que nao se desgasta com o
tempo, como imagens que podem ser reproduzidas infinitamente e estdo salvas em arquivos
digitais e virtuais, o que se da quando se trabalha com fotografia digital, seja com maquina
fotografica ou celular, com audiovisual, videos ou arte computacional.

Essa habilidade exige pesquisas e exercicios que permitam ao aluno manipular os meios tecnoldgicos e digitais para criacdo e
interacdo em processos criativos com outras linguagens artisticas.
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